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QUESTÃO PROBLEMA:  COMO A HIPERMÍDIA AUXILIA NA COMPREENSÃO 

DOS IMPACTOS POSITIVOS E NEGATIVOS DAS AÇÕES DOS FUNGOS EM 

NOSSO COTIDIANO? 

OBJETIVO GERAL: Verificar a potencialidade pedagógica da hipermídia para o ensino do 

conteúdo fungos em uma turma de 5º. ano do ensino fundamental.  

1º ENCONTRO - 19/10/2022 

NUVEM DE 

PALAVRAS 

(Conhecimentos 

prévios) 

● Quais palavras estão relacionadas a fungos? 

● Diálogo com a turma depois de todas as palavras escritas.   

Ou poderá utilizar o site de nuvem de palavras 

 https://www.wordclouds.com/ para que os estudantes evidenciem as 

palavras que mais se repetiram e projetar. 

MOTIVAÇÃO ● Apresentar e explicar o TCLE e a apostila para os estudantes.  

● Apresentar o blog para os estudantes. 

• Assistir o Vídeo: “Os micróbios que curam.” 

(https://www.youtube.com/watch?v=3ynjmJUd75o&t=2s)  

Duração 14:13  

Questões:  

● Qual o tema central do vídeo?  

● O que você achou do diálogo dos personagens Carolina e Penicílio?  

● Os fungos curam? Como? 

● Em posse da apostila, acessar o jogo quizlet 

(https://www.blogger.com/u/1/blog/post/edit/6235663311671610176/4

459796543115030928?hl=pt-BR#), na seção cartões e construir o 

glossário das 10 palavras em negrito do texto: “os micróbios que 

curam.”  

 

 

PLANEJAMENTO DA PROPOSTA 

 

 

 

               

Olá, eu sou o 

Marcel. 
Oi, eu sou 

a Leonora. 

Alô a todes. 

Eu sou a 

Neide. 

https://www.wordclouds.com/
https://www.youtube.com/watch?v=3ynjmJUd75o&t=2s
https://www.blogger.com/u/1/blog/post/edit/6235663311671610176/4459796543115030928?hl=pt-BR
https://www.blogger.com/u/1/blog/post/edit/6235663311671610176/4459796543115030928?hl=pt-BR
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2º ENCONTRO - 20/10/2022 

ATIVIDADE 1 OBJETIVOS METODOLOGIA 

O QUE SÃO 

FUNGOS? 

ENSINO:  

● Introduzir o conceito de 

fungo e sua importância 

para a vida planetária. 

● Verificar o aprendizado 

por meio dos recursos 

didáticos. 

APRENDIZAGEM: 

● Apropriar do conceito 

de fungo. 

● Compreender a 

importância dos fungos para 

vida planetária. 

● Identificar fungos úteis. 

● Vídeo:  O que são os fungos? - O reino 

dos fungos para 

crianças.(https://www.youtube.com/wat

ch?v=WDdpPw2hHXU). Duração: 4:25 

● Interpretação e entendimento do vídeo. 

Responder no formulário: 

https://forms.gle/2Z2BtozJyuNU56x78 

●  No formulário, há o retorno dos acertos, 

de imediato das questões.        

ATIVIDADE 2 OBJETIVO METODOLOGIA 

FUNGOS: 

VILÕES OU 

MOCINHOS? 

ENSINO 

● Introduzir as doenças 

causadas por fungos. 

 

APRENDIZAGEM 

● Compreender com a 

utilização de jogos as 

doenças causadas por 

fungos. 

● Acessar e assistir o vídeo: “fungos: 

vilões ou mocinhos?” 

(https://www.youtube.com/watch?v=W

k1YwjoR_2w)  

● Roda de conversa a respeito do vídeo. 

● Conhecendo as doenças pelo jogo 

progresso. 

(https://www.efuturo.com.br/jogar_quiz

_imagem.php?cdJogo=13486&id=1806

7) 

 

PLANEJAMENTO DA PROPOSTA 

                                                                  

 

Nós iremos apresentar para vocês o 

produto educacional, a utilização do 

recurso didático hipermídia em uma 

proposta de ensino sobre fungos. 

 

Continuem lendo a 

proposta de ensino. 

Depois iremos mostrar 

como foi desenvolvida.  

Apresentaremos 

as atividades e 

outros elementos 

do blog que não 

foram utilizados 

na proposta. 

desenvolvida.  

https://www.youtube.com/watch?v=WDdpPw2hHXU
https://www.youtube.com/watch?v=WDdpPw2hHXU
https://forms.gle/2Z2BtozJyuNU56x78
https://www.youtube.com/watch?v=Wk1YwjoR_2w
https://www.youtube.com/watch?v=Wk1YwjoR_2w
https://www.efuturo.com.br/jogar_quiz_imagem.php?cdJogo=13486&id=18067
https://www.efuturo.com.br/jogar_quiz_imagem.php?cdJogo=13486&id=18067
https://www.efuturo.com.br/jogar_quiz_imagem.php?cdJogo=13486&id=18067
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ATIVIDADE 3 OBJETIVO METODOLOGIA 

AVALIAÇÃO E 

SUGESTÕES 

EXTRACLASSE 

ENSINO/APRENDIZAGEM 

● Verificar o aprendizado por 

meio dos recursos 

didáticos. 

●  Realizar a avaliação por meio do 

Forms que está no Blog 

(https://docs.google.com/forms/d/e/1F

AIpQLSeC6fFjAZ4gQvTzvTD4s1Vnq

C6V0R1c_3Xk-

mFAWLP5ebhR1w/viewform) 

● Aproveitar alimentos com mofo é 

prejudicial à saúde, mito ou verdade? 

Acesse o link e descubra. 

(https://pet.agro.ufg.br/n/100201-

aproveitar-alimentos-com-mofo-e-

prejudicial-a-saude-mit-ou-verdade) 

● Mofo: fungos causam alergia e 

até de doenças psiquiátricas. 

(http://segmedcampos.com/blog/mofo-

fungos-causam-alergia-e-ate-de-

doencas-psiquiatricas/)  

PROPOSTA AVALIATIVA 

● Participação nas aulas 

● Atividade da apostila 

● Formulários no google forms 

 

PLANEJAMENTO DA PROPOSTA 

                                                     

                                                       

 

 

Venham curtir com a 

gente. Computador ou 

celular, internet e 

MUUUITOS CliqueS. 

Venham! 

Vamos mostrar tudo que 

foi utilizado nos dois 

encontros que foram 

realizados de acordo 

com a proposta que 

você já leu nas páginas 

anteriores. 

Que bom que você 

continua lendo 

nosso material. 

Gostaram até 

momento? 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeC6fFjAZ4gQvTzvTD4s1VnqC6V0R1c_3Xk-mFAWLP5ebhR1w/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeC6fFjAZ4gQvTzvTD4s1VnqC6V0R1c_3Xk-mFAWLP5ebhR1w/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeC6fFjAZ4gQvTzvTD4s1VnqC6V0R1c_3Xk-mFAWLP5ebhR1w/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeC6fFjAZ4gQvTzvTD4s1VnqC6V0R1c_3Xk-mFAWLP5ebhR1w/viewform
https://pet.agro.ufg.br/n/100201-aproveitar-alimentos-com-mofo-e-prejudicial-a-saude-mit-ou-verdade
https://pet.agro.ufg.br/n/100201-aproveitar-alimentos-com-mofo-e-prejudicial-a-saude-mit-ou-verdade
https://pet.agro.ufg.br/n/100201-aproveitar-alimentos-com-mofo-e-prejudicial-a-saude-mit-ou-verdade
http://segmedcampos.com/blog/mofo-fungos-causam-alergia-e-ate-de-doencas-psiquiatricas
http://segmedcampos.com/blog/mofo-fungos-causam-alergia-e-ate-de-doencas-psiquiatricas
http://segmedcampos.com/blog/mofo-fungos-causam-alergia-e-ate-de-doencas-psiquiatricas
https://www.blogger.com/u/1/blog/post/edit/6235663311671610176/8577701134122442700?hl=pt-BR
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INTERFACE DO BLOG 

 

          

 

       O blog foi construído como recurso didático hipermídia para potencializar o  

ensino de fungos para o 5º ano do ensino fundamental. Assim, foram dispostas várias 

mídias para que o estudante pudesse continuar seu aprendizado após o término das aulas. 

E também que proporcionasse elementos para que respondesse a problemática: Como a 

hipermídia auxilia na compreensão dos impactos positivos e negativos das ações dos 

fungos em nosso cotidiano? Desse modo o blog contém: 

História completa e dividida em partes, podendo assistir em qualquer sequência e 

links que direcionam para reportagens sobre fungos. 

Jogo Quizlet (vários jogos) Jogo Efuturo (vários jogos)  O reino Fungi 

e formulário com perguntas Jogo cadeia alimentar e decompositores 

Quer aprender mais. Passo a passo da construção de um terrário de fungos. 

 Link para um APP podcast, texto, jogos Curiosidades Receitas 

                                                                                 Formulário para avaliação final 

 

1 

 

2 
 

3 
 

4 

 

5 

 

6 

 

7 
 

8 
 

9 
 

10

0
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1
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2 3 4 8 7 6 5 9 3 10

00

0

0 

11

10

0

0 

 



 

A nuvem de palavras foi utilizada em dois momentos: antes de depois 

e no final das atividades. Foi perguntado aos estudantes quais palavras que 

associavam a fungos. As palavras foram escritas na lousa nos dois 

momentos e no final transportadas para o recurso wordcloud.  

Uma nuvem de palavras (WordCloud) é um recurso gráfico usado para 

descrever os termos ou ideias que aparecem com maior frequência sobre 

um determinado assunto. O tamanho da fonte em que a palavra é 

apresentada significa o quanto ela foi citada. Palavras mais frequentes são 

desenhadas em fontes de tamanho maior, palavras menos frequentes são 

desenhadas em fontes de tamanho menor. 

 Quando utilizada como metodologia em sala de aula, resulta numa 

observação perto do concreto ao que os estudantes associam determinado 

assunto de estudo. Desta maneira, ao realizar uma atividade que faz uso 

desta metodologia antes e depois de se ter trabalhado certos conceitos, 

conseguimos ver antes da aplicação as ideias de senso comum que estão 

arraigadas aos estudantes, e o que mudou após a mesma, isto é, o que foi 

internalizado de conhecimento.  

 

Nuvem de palavras relacionados a fungos nos dois momentos. 

 

 

NUVEM DE PALAVRAS 
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MOTIVAÇÃO 

 

 

O vídeo “Os micróbios que curam” foi utilizado como motivação 

para o conteúdo fungos. Partindo de vivências do cotidiano, como a 

gripe, em que a personagem principal está com febre e precisa de 

cuidados médicos.  

A história traz questões como o uso indiscriminado do uso de 

antibióticos, como a penicilina e cuidados que devemos ter em relação a 

uma alimentação saudável.  

Apresenta também o mofo nos alimentos, uma espécie de fungo. 

Alimentos com esses fungos devem ser descartados, mesmo que seja 

no início.  
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Maravilha! 



 

VIAGEM AO MUNDO DOS MICRÓBIOS 

               SAMUEL MURGEL BRANCO 

 

 

Acessem o Blog: https://conhecendoomundodosfungos.blogspot.com/ 

 

A HISTÓRIA EM VÍDEO  

 

O vídeo construído por nós, contendo a 

história é do livro paradidático: “Viagem 

ao mundo dos micróbios” de Samuel 

Murgel Branco. Ele pode ser assistido de 

uma só vez ou por partes, não sendo 

necessário seguir uma sequência. 

 

O vídeo está dividido nas seguintes partes:  

1. Os micróbios que curam (14:13)  

2. Os fabricantes de oxigênio (6:34) 

3. Os seres vivos dependem (3:23) 

4. Os micróbios de jardins (7:02) 

5. Os micróbios perigosos (5:16) 

 

 

LEGAL! 

6. A história do iogurte (3:57) 

8. A descoberta dos antibióticos (5:22) 

9. Os micróbios fermentadores (6:59) 

ASSISTAM! 
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https://conhecendoomundodosfungos.blogspot.com/


 

  Compondo a hipermídia foram construídos diversos jogos para que os 

estudantes pudessem se apropriar do conteúdo. 

Os jogos se constituíram uma metodologia divertida e com muitos 

desafios, em que os estudantes se desafiaram mutuamente.  

No blog estão dispostos esses jogos que por meio de links, os 

estudantes podem jogar desafiando a si mesmo e seus colegas.  

Os jogos dispostos no blog são os seguintes: 

1 – Quizlet (construído por nós) 

- O mundo dos micróbios 

- Os fungos patogênicos 

Todos eles dando acesso a várias oportunidades de aprendizagem. 

2 – Efuturo (construído por nós) 

- O mundo dos micróbios 

- Os fungos patogênicos 

Também oportuniza que o conteúdo seja apreendido em diversos tipos 

de jogos.  

3 – Cadeia Alimentar e Decompositores. 

A seguir são aparentados a interface desses jogos.  

 

OS JOGOS 
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Amando 

esse Blog! 



 

 

 
                                         Acessem o Blog: https://conhecendoomundodosfungos.blogspot.com/ 
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Foram construídos dois jogos no Quizlet: o 

mundo dos micróbios e fungos patogênicos. 

Aqui os estudantes podem estudar com os 

cartões, aprender, combinar, ver o 

progresso, avaliar e jogar sozinho ou em 

grupo.  

 

                                          

 

JOGO QUIZLET  

https://conhecendoomundodosfungos.blogspot.com/


 

 

 

 

 

 

 

Com os jogos no Efuturo você 

vai aprender sobre os fungos 

com caça-palavras, curtida, 

roleta e caminho do saber e 

muito mais.  

 

OBA! 

 

 

•  
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JOGO EFUTURO  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Esse Ok.  

Esse 

também Ok.  

 C 

R 

U 

Z 

A 

D 

I 

N 

H 

A 
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JOGO EFUTURO  



 

 

 

 

 

 

 

19 

JOGO EFUTURO  

 

Aprovado! 



 

JOGO CADEIA ALIMENTAR E DECOMPOSITORES 

E   

    

 

 

Mais um jogo disponível para aos estudantes aprimorarem os 

conhecimentos. Vamos jogar? 
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FORMULÁRIO   

 

 O formulário foi utilizado como avaliação e coleta de dados.  

 O formulário do goolge forms é um se constitui um serviço 

gratuito em que se cria atividades/formulários online. Permite produzir 

pesquisas de múltipla escolha, fazer questões descurvas, solicitar 

avalições em escala numérica, colocar vídeos, imagens, dentre outras 

opções.  

 A ferramenta permite que as respostas, o feedback sobre 

questões, atividades sejam retornados imediatamente.  

 Foram construídos dois formulários: o primeiro com questões 

referentes ao conteúdo de fungos, em que os estudantes assistiam ao 

vídeo: os que são fungos e respondiam as questões referente ao 

conteúdo, obtendo uma pontuação referentes as respostas.  

 O outro formulário construído para avaliação tanto da hipermídia 

quanto em relação conteúdo, como foi abordado, enfim a opinião dos 

estudantes.  

  

                   

 

 

Correndo para 

responder esses 

formulários. Vamos? 
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Chegando! 
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FORMULÁRIO 1  
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FORMULÁRIO 2 

LIVRES 

 

 

Demais.  

Adorei! 
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TEXTO E PODCAST 

 

 

 

                                                             

O texto e o podcast são mídias que também constituem a hipermídia. 

Está disponível no blog para que os estudantes acessem e aprimorem 

mais seus conhecimentos. Assim, poderão ouvir o podcast e/ou ler o 

texto. Fica a critério.  



 

25 

SAIBA MAIS 

 

A experiência do terrário de fungos foi realizada com os estudantes, no 

entanto, não fez parte do relato de experiência, no qual esse produto 

educacional se originou. O passo a passo está disponível no blog.  
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RECEITAS – MESTRE CUCA 

 

 

       

As receitas não foram utilizadas na proposta de ensino, mas foram 

disponibilizadas para que os estudantes pudessem acessar e 

realizarem a experiência de verificar a ação dos fungos e consumir um 

alimento saboroso e nutritivo. E também assistirem a história do 

iogurte disponível em vídeo no blog. 

Vamos anotar as 

receitas? 

Acessem o blog. 
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VÍDEOS/DOCUMENTÁRIO

S 

 Os vídeos constituem mais uma mídia que faz parte do Blog. Foi escolhida por 

ser uma das mais populares, possuindo grande capacidade de atrair e manter 

concentrado os estudantes, além de ser capaz de passar uma grande 

quantidade de informações. Assim, o blog tem indicação de vários vídeos, no 

entanto, como descrito na proposta de ensino (páginas 09, 10 e 11), foram 

utilizados os vídeos “o que são fungos” e “fungos; vilões ou mocinhos”. Os 

outros vídeos foram indicações para maior aprofundamento sobre o conteúdo e 

curiosidades. 

            

         

                                        

 

ZUMBI??? 

Que medo! 



 

LINKS/REPORTAGENS 

NOTÍCIAS:  

1 FUNGO NEGRO?  

https://revista.abrale.org.br/conheca-o-fungo-negro-um-tipo-de-

infeccao-bastante-perigosa/ 

2 MOFO NO CULTIVO: aprenda a identificar e resolver e resolver o 

problema quando surte na terra e nas plantas 

https://greenpower.net.br/blog/mofo-no-cultivo/ 

3 Aproveitar alimentos com mofo é prejudicial à saúde, mito ou 

verdade?  

https://pet.agro.ufg.br/n/100201-aproveitar-alimentos-com-mofo-e-

prejudicial-a-saude-mit-ou-verdade 

 

4 MOFO: Fungos causam alergia e até de doenças psiquiátricas. 

http://segmedcampos.com/blog/mofo-fungos-causam-alergia-e-ate-de-

doencas-

psiquiatricas/#:~:text=Tipos%20de%20doen%C3%A7as%20causadas%

20pelo,micose%20broncopulmonar%20al%C3%A9rgica%20e%20alergias

. 

 5. Verificação da Formação de Mofo e Bolor em Superfícies Interiores 

de Paredes Exteriores Situadas na Zona Bioclimática. 

https://www.usp.br/nutau/CD/51.pdf 

6. Doenças causadas por fungo. 

https://www.todamateria.com.br/doencas-causadas-por-fungos/ 
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https://revista.abrale.org.br/conheca-o-fungo-negro-um-tipo-de-infeccao-bastante-perigosa/
https://revista.abrale.org.br/conheca-o-fungo-negro-um-tipo-de-infeccao-bastante-perigosa/
https://greenpower.net.br/blog/mofo-no-cultivo/
https://pet.agro.ufg.br/n/100201-aproveitar-alimentos-com-mofo-e-prejudicial-a-saude-mit-ou-verdade
https://pet.agro.ufg.br/n/100201-aproveitar-alimentos-com-mofo-e-prejudicial-a-saude-mit-ou-verdade
http://segmedcampos.com/blog/mofo-fungos-causam-alergia-e-ate-de-doencas-psiquiatricas/#:~:text=Tipos%20de%20doen%C3%A7as%20causadas%20pelo,micose%20broncopulmonar%20al%C3%A9rgica%20e%20alergias.
http://segmedcampos.com/blog/mofo-fungos-causam-alergia-e-ate-de-doencas-psiquiatricas/#:~:text=Tipos%20de%20doen%C3%A7as%20causadas%20pelo,micose%20broncopulmonar%20al%C3%A9rgica%20e%20alergias.
http://segmedcampos.com/blog/mofo-fungos-causam-alergia-e-ate-de-doencas-psiquiatricas/#:~:text=Tipos%20de%20doen%C3%A7as%20causadas%20pelo,micose%20broncopulmonar%20al%C3%A9rgica%20e%20alergias.
http://segmedcampos.com/blog/mofo-fungos-causam-alergia-e-ate-de-doencas-psiquiatricas/#:~:text=Tipos%20de%20doen%C3%A7as%20causadas%20pelo,micose%20broncopulmonar%20al%C3%A9rgica%20e%20alergias.
http://segmedcampos.com/blog/mofo-fungos-causam-alergia-e-ate-de-doencas-psiquiatricas/#:~:text=Tipos%20de%20doen%C3%A7as%20causadas%20pelo,micose%20broncopulmonar%20al%C3%A9rgica%20e%20alergias.
https://www.usp.br/nutau/CD/51.pdf
https://www.todamateria.com.br/doencas-causadas-por-fungos/


 

FINALIZANDO 1 

 E então, gostaram do Blog, da proposta de ensino? Vamos mais uma 

vez reafirmar o que é hipermídia para que você possa utilizar como recurso 

didático em suas aulas. Lembrando que:  

A hipermídia é a fusão de multimídia com hipertexto. Apesar de 

estar ganhando muitos adeptos nos últimos anos, a ideia surgiu por volta da 

década de 60. O que chama a atenção neste recurso, é o fato de ser 

interativo e possibilitar a quem o está usando, que além de estar interagido 

com várias mídias ao mesmo tempo, possa obter diversas informações 

conectadas através do hipertexto, facilitando uma navegação entre 

conteúdos relacionados, permitindo que volte ao ponto de partida quando 

quiser. 

Devemos nos aproveitar de vivermos em um mundo globalizado que é 

digital. Que está conectado com tudo e com todos, e assim utilizarmos 

destas possibilidades a nosso favor. Desta forma, fazer uso da hipermídia 

na educação, traz inúmeros pontos positivos para o ensino. Pois os 

estudantes se sentirão mais motivados em se defrontar com o novo e 

diferente dentro da sala de aula, pois a curiosidade do desconhecido 

despertará o interesse em descobrir onde aquele no caminho irá levar. 

Ao se trabalhar a hipermídia dentro das salas de aula, teremos aulas 

mais dinâmicas, diferente das do cotidiano, com um ensino personalizado, 

que foge ao senso comum das aulas tradicionais, da lousa e do giz, onde o 

professor repassa as informações e os alunos a filtram e absorvem. Isso 

levará a um maior engajamento dos estudantes com as aulas ofertadas e se 

tornem parte do processo de ensino-aprendizagem.  

Essa nova geração de estudantes está imersa na tecnologia, conectada 

e com acesso imediato as informações. Estaremos ensinando e aproximando-

os ao seu cotidiano, pois estarão na escola, trabalhando com a mesma 

ferramenta que utilizam para se divertirem, e então se divertirão 

aprendendo de forma lúdica e descontraída. 
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FINALIZANDO 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gostam do nosso 

produto? Querem 

aprender sobre os 

fungos usando a 

hipermídia? 

 

 

Então acessem o blog pelo endereço 

eletrônico: 

https://conhecendoomundodosfungo

s.blogspot.com/ 
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https://conhecendoomundodosfungos.blogspot.com/
https://conhecendoomundodosfungos.blogspot.com/
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